
Le jeu de guerre 
 

Membres de l’équipe Rôles 
  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

Concepts de votre jeu 
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On a besoin de… 
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Le nom de notre jeu : 

 

 



 

Catégories Questions 

 

Première Guerre mondiale 
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Deuxième Guerre mondiale 
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Deux autres sujets 
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Voici les critères à respecter 

pour exécuter adéquatement ce 

travail. 

1. Dans le jeu, il doit y avoir 

des catégories: Première 

Guerre, Deuxième Guerre et 

2 autres sujets de votre 

choix. 

2. Les règles du jeu doivent 

être claires, simples et vi-

sibles (sur une feuille). 

3. Le jeu se compose obligatoi-

rement de questions mili-

taires selon les 4 catégories 

décrites ci-dessous. 

4. Les questions seront écrites 

sur de petits cartons.  Les 

questions seront variées: 

avec photos ou non, choix 

de réponses ou non, avec 

des indices ou non  etc. 

Pour conclure le dossier 

des Deux Grandes guerres 

mondiales , la tâche con-

siste   à réaliser un jeu.  À 

la manière d’un jeu de 

société, comme le Monopo-

ly, Serpents et Échelles ou 

un autre jeu, l’équipe devra 

produire un jeu semblable 

mais avec des questions 

en lien avec les guerres.   

Il n’est pas nécessaire 

d’inventer un nouveau jeu 

mais de prendre son inspi-

ration sur les jeux exis-

tants. 

C R É A T I O N  D ’ U N  J E U  D E  S O C I É T É   

Q U A T R E  C A T É G O R I E S  D E  Q U E S T I O N S  

( 1 0  Q U E S T I O N S               P A R  

C A T É G O R I E )  

2 catégories de votre 

choix. Par exemple:          

armement, les femmes, 

les militaires etc.  

 

Deuxième Guerre 

mondiale  

 

Première Guerre 

mondiale  

 

  

 

D É C E M B R E  2 0 1 0  

J E U  D E  G U E R R E  

      É V A L U A T I O N  

  

R E S P E C T  D E S  C R I -

T È R E S .  
 

R E S P E C T  D E         

L ’ É C H É A N C I E R .  
 

É V A L U A T I O N  P A R  

L E S  C O É Q U I P I E R S .  
 

P E R T I N E N C E  D E S  

Q U E S T I O N S  
 

  

  

A  P R É V O I R  

 Trouver une planche 

de jeu. 

 Trouver des acces-

soires: cartons, pions, 

dés… 

 Formuler différentes 

questions. (40 ques-

tions) 

 Faire des recherches 

sur  internet, livres... 


